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13°ROTEIRO DEATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAQ:24 A 28 DE MAIO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

ggDIO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAQ@ES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

SOR

O QUAE SABERES E CONHECIMENTOQOS:

VOCE VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas

e Autonomia

e Organizacdo do espaco

e Meios de transportes

e SensacOes, emocoes e percepcoes

e Vocabuléario

Caracteristicas fisicas: semelhancas e diferencas
Esquema corporal

Manifestacdes culturais

Orgéos dos sentidos

Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras, etc.
O corpo e seus movimentos

Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes
Representacéao gréafica

Audicdo e percep¢cado musical

Parametros do som: altura, intensidade, duracéo e timbre
Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais
€ Seus usos.

Producéo de objetos tridimensionais

e Rima




e Consciéncia fonolégica

e Portadores textuais seus usos e funcdes

Sistema alfabético de representacdo da escrita e mecanismos

de escrita

Usos e funcgdes da escrita

Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes

Marcas gréficas: desenhos, letras, nUmeros

Materiais e tecnologias variadas para a produgéo da escrita:

lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes usos.

e Organizacdo, comparacao, classificacdo, sequenciacéo e
ordenacéo de diferentes objetos

e Observacao e experimentacao

¢ Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia

e Classificacao

e Contagem oral

e Comparagéao entre quantidades: menos, mais, iguais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si proprio.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas

da mesma faixa etaria e adultos.
e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo
papéis e compartilhandoobjetos.
o Resgeitar as regras dos diferentes espacos daescola.
e Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e
suascaracteristicas.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar e nomear sensacgoes, sentimentos, desejos e ideias
gue vivencia e observa no outro por meio de diferenteslinguagens.

o Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em
diferentessituacdes.

(EI0O2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

« Identificarprogressivamentesuascaracteristicasfisicas,reconhecen
dodiferencasesemelhancasentrepares.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que envolvam
movimentoscorporais




e Cantar cang¢des imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes
de musicas com movimentos corporais.

e Imitar movimentos fazendo rela¢des entre a situagdo vivida e o
enredo, cendrios e personagens em situacdo de faz deconta.

e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se,
lavar as maos, usar talheres e outros utensilios percebendo
suas fungdessociais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

« Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chao, feitos com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros limitadores e obstéaculos para subir,
descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na
frente, atras, contornar e outros.

o Participardesitua¢céesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,perto
,longe,emcima,embaixo,aolado,afrente, atras, no alto,embaixo.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacoes.
e Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dados
em brincadeiras ejogos.
e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha
eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes
recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢cBes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassatr.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Perceber e reconhecer os sons da hatureza e elementos naturais
gue podem produzirsons.
e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentessons.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagcéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.




e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas
variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura,
utilidade, entre outrosclassificando-os.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores,

formas e texturas, planos evolumes.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢des, musicas e melodias.

e Participar de situagbes que desenvolvam a percepc¢ao das rimas

durante a escuta demusicas. _ _
e Dar sequéncia a musica quando a mesma forinterrompida.

CAMPO DE~EXPERII§NCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicacgao.

(EIO2EFO2)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealite
racbesemcantigasderodaetextos poéticos.
e Participardejogosebrincadeirasdelinguagemqueexploramasonori
dadedaspalavras(sons,rimas,silabas, aliteragdes).

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagcdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

¢ Diferenciar desenho deletra/escrita.

e Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos

para produzirilustracdes.

(EI0O2EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.
e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas,
bulas eoutros.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situacfes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,

cardapios, noticias etc.). S
e Apreciar e participar de momentos de contagéo de historias
realizados de diferentesmaneiras.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando
significado as suas ideias, aos pensamentos esensacoes.
o Utilizardiversossuportesdeescritaparadesenhar




eescreverespontaneamente:cartolina,sulfite,draft,livros, revistas
eoutros.

e Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para
identifica-lo em situacdes diversas, progressivamente.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.
e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade
sobre as plantas e os animais seja instigada.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e
para tras, dentreoutros.

¢ Identificarosmomentosdarotinaeconversarsobreosacontecime
ntosdodiautilizandoexpressfestemporais como antes, durante
edepois

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

¢ ldentificar objetos no espaco, fazendo relacbes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho, material,
uso etc.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

¢ Identificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do dia a




dia: a propria idade e as dos colegas, os algarismos presentes nas

roupas, calgados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros,

revistas e jornais, residéncias, dentre outras possibilidades e no

discurso oral quando este se referir aquantidades.

e Comparar quantidades identificando se h& mais, menos ou a
quantidade éigual.

e Registrar nUmeros e quantidades por meio de desenhos e
outrossimbolos.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
(O]

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES DE | HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATU LITERATUR | DE
RA JOGOS E A INFANTIL
JOGOSE INFANTIL ATIVIDADE | JOGOSE
ATIVIDAD | gRINCADEIRAS IMPRESSA
E
BRINCADEIRA IMPRESS BRINCADEIR
S A S
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CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

NOME:

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

SEGUNDA-FEIRA DIA 24/05/2021

VIDEO: DESCOBRINDO OS NUMEROS

ATIVIDADE: VAMOS TRABALHAR O NUMERO 3

HISTORIA: OS TRES PORQUINHOS

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: l1apis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
e Organizacdo, comparacao, classificacao, sequenciacao e
ordenacéao de diferentes objetos
e Observacao e experimentacao
e Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia
e Classificacéo
e Contagem oral
e Comparacdao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
ESSES

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se




CONTEU

DOS?

por no¢gdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.
o Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.
o Participardesituacéesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,
perto,longe,emcima,embaixo,aolado,afrente, atras, no
alto,embaixo.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢cGes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassar.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)

e ldentificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do
dia a dia: a prépria idade e as dos colegas, os algarismos
presentes nas roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos,
celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir
aquantidades.

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a

guantidade

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
professora com a rotina diaria. Depois sera enviado o video
educativo - DESCOBRINDO OS NUMEROS, com objetivo de
gue a crianca identifigue os nimeros e suas quantidades. Em

seguida, ser& sugerido que a crianca selecione 3 objetos que ela




possa brincar nesse dia. Atividade de reqistro:O numero de hoje

€ 0 3, a crianga deveré colorir o numero 3 no material impresso
depois utilizando revistas ou jornais procurar numeros 3 e colar
onde se pede. Apds o adulto condutor devera ler ou passar o
video com a histéria dos Trés porquinhos para que a crianca
tenha um momento de leitura, e consiga fazer a associacdo do

numeral 3 com a histoéria.

Relate aqui como foi a aula de hoje:




DES CLASSICOS E SUAS VIRTUDE
D

HISTORIA CANTADA:

OS TRES PORQUINHOS

Georusa Rodngues Pinto

OS TRES PORQUINHOS,
MUITO BONITINHOS,
FIZERAM SUAS CASINHAS
E O LOBO APARECEU.

A PRIMEIRA CASINHA,
QUE ERA DE PALHA,

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

A SEGUNDA CASINHA,
QUE ERA DE PAU, -

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

MAS A ULTIMA CASINHA,
QUE ERA DE PEDRA,

O LOBO SOPROU, SOPROU
E A CASINHA EM PE FICOU.

(Musica Marcha Soldado)

Relate aqui como foi & aula de hoje:




ESCOLA:

TURMA: PROFESSOR(A):

EU SOU:

O NUMERO DE HOJEE...

VAMOS TREINAR?
ENCONTRE O NUMERO 3 E COLE NOS QUADRADOS ABAIXO:

eaprender.com



TERCA-FEIRA DIA 25/05/2021

ATIVIDADE: BOLICHE COM GARRAFAS PET

MUSICA: TUBARAO 123

Link da musica: https://youtu.be/zbceK6unBMU

O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes
Representacdo grafica

Audicao e percepcao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Producéo de objetos tridimensionais

e Classificacao

e Contagem oral

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencgas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversosmateriais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢des, musicas e melodias.
e Participar de situacGes que desenvolvam a percepcéao das
rimas durante a escuta demusicas.
e Dar sequéncia a musica quando a mesma forinterrompida.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
professora com a rotina diaria. Em seguida sera enviado para
assistiro video educativo com a musica Tubardo 1,2,3, com
objetivo de que a crianca participe de situacdes que envolvam
musicas educativas.Depois serd sugerido que a crianca
selecione 5 garrafas pets e com ajuda do familiar confeccione

um jogo de boliche para que possa brincar e jogar com sua



https://youtu.be/zbceK6unBMU

familia. Atividade de reqistro:Utilizando os numeros abaixo 1 a 5,

a crianca devera colorir e em seguida recortar e colar nas
garrafas para montar seu jogo. O adulto condutor devera ajudar
no recorte e na colagem e assim que finalizar utilizando uma
bola a crianca deverd iniciar o jogo fazendo tentativas de
arremessar e derrubar as garrafas. N&o esqueca de perguntar

para a crianca quais numeros ela derrubou.

Imagem ilustrada de como realizar a atividade

Relate aqui como foi & aula de hoje:

QUARTA-FEIRA DIA 26/05/2021




ATIVIDADE: Vamos descobrir os nimeros — NUMERO 4

ATIVIDADE: CONTAGEM ORAL UTILIZANDO PRENDEDORES DE ROUPA

MUSICA:“MUSICA DOS NUMEROS MAIS DIVERTIDA DO MUNDO - CANCAO

INFANTIL”.

LINK DA MUSICA:https://youtu.be/MipLKD8zXL0

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'lrUDAR: e Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e fungdes
e Representacdo grafica
e Audicao e percep¢ao musical
e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
e Producao de objetos tridimensionais
e Classificacao
e Contagem oral
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
ESTUDAR QUANTIDADES, RELA(;@ES E TRANSFORMAQOES
ESSES
CONTEU (EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
DOS? massa, tamanho).

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:

morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversosmateriais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no

ambiente em brincadeiras, can¢des, musicas e melodias.
e Participar de situacGes que desenvolvam a percepcéao das
rimas durante a escuta demusicas.
e Dar sequéncia a musica quando a mesma forinterrompida.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,



https://youtu.be/MipLKD8zXL0

lancar, jogar etc.
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)
¢ Identificar os nimeros e seus usos sociais em situacdes do
dia a dia: a propria idade e as dos colegas, os algarismos
presentes nas roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos,
celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir
aquantidades.
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
quantidade éigual.
e Registrar nUmeros e quantidades por meio de desenhos e
outros simbolos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
professora com a rotina diaria. Em seguida sera enviado o video
educativo com a MUSICA DOS NUMEROS MAIS DIVERTIDA DO
MUNDO - CANCAO INFANTIL, com objetivo de que a crianca
participe de situacdes que envolvam masicas educativas. Depois
sera sugerido que a crianca selecione 10 prendedores de roupa,
0 adulto que acompanha a atividade devera auxiliar a crianca
gque deverd recortar 0s numeros e colocar a quantidade
correspondente, prendendonas fichas os prendedores de 1 a 10

fazendo a contagem oral. Atividade de registro: Numeral 4 nessa

atividade a crianca usando tinta guache na cor de sua

preferéncia devera seguir a seta e cobrir o niamero 4.







Alunola):

7~

NUMERAL 4

Campedold),
Observe as setas e, com tinta a dedo, faga a
movimentagdo do numwral 4

D) * Senhor, ensine-me ¢ reportir com emor! *




QUINTA -FEIRA DIA 27/05/2021

ATIVIDADE:AMARELINHA

HISTORIA: A GALINHA CHOCA- MARY FRANGCA

Link para acesso da historia:

https://www.youtube.com/watch?v=6EQ3p0ntfL4

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'II'UDAR: e Normas de convivéncia
e Proprio corpo e do outro.
e Regras de jogos e brincadeiras
¢ Manifestacdes culturais.
e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas. Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e
postura corporal.
e O corpo e seus movimentos.
e Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal.
e Marcas graficas: desenhos, letras, niUmeros.
e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais
€ Seus Usos.
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
Eg;EgAR (EI02E002) Demonstrar imagem pos.it.iva desie confianga
CONTEU em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
DOS? e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver

confianca em si proprio.

(EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e os espagcos com
criancas da mesma faixa etaria e adultos.

o Participar progressivamente de brincadeiras coletivas
assumindo papeéis e compartilhandoobjetos.
e Respeitar as regras dos diferentes espacos daescola.

(EIO2EOOQ05) Perceber gque as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

« l|dentificarprogressivamentesuascaracteristicasfisicas,reconh
ecendodiferencasesemelhancasentrepares.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se
por no¢gdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.



https://www.youtube.com/watch?v=6EO3p0ntfL4

o Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

o Participardesituacéesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,
perto,longe,emcima,embaixo,aolado,afrente, atras, no
alto,embaixo.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago
(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacdes.
e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar,
arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras ejogos.
e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda,
amarelinha eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para
frente e para tras, dentreoutros.

¢ Identificarosmomentosdarotinaeconversarsobreosaconte
cimentosdodiautilizandoexpresséestemporais como
antes, durante edepois

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)
e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e
outrossimbolos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos a aula com o calendério estimulando a percepc¢éo dos dias
observando o tempo, e com a nossa historia do dia “A galinha choca-
Mary franga”. ATIVIDADE DO DIA: PULAR AMARELINHA - Seréa

desenhado no chdo uma amarelinha com nimeros de 1 a 5. O




responsavel deve escrever 0s numeros para que a crianga conte e
depois faca acorrespondéncia de cada numero com as suas
guantidades, como por exemplo: em cada nimero escrito no espago
da amarelinha, a crianca devera desenhar bolinhas ou outro desenho
usando o giz para representa-lo. Agora, é hora debrincar de pular
amarelinha! E preciso usar uma pedrinha para jogar em cada espaco
com o0 ndmero e ensinar a crianga que no espago em que a pedrinha
esteja ndo podera pular. Assim a crianga vai pular com um e com 0s
dois pés desenvolvendo nocdes de espaco, coordenacdo motora
ampla, equilibrio, destreza e arremesso. A brincadeira de hoje além de
trabalhar com o corpo, a crianca estard aprendendo nuameros e

guantidades, obedecendo a regras e se divertir.

Relate aqui como foi a aula de hoje:

SEXTA-FEIRA DIA 28/05/2021

ATIVIDADE:SALADA DE FRUTA
ATIVIDADE: PINTE AS FRUTAS DE ACORDO COM O NUMERAL INDICADO

HISTORIA:A CESTA DA DONA MARICOTA- TATIANA BELINK




LINK DA HISTORIA: https://www.youtube.com/watch?v=ButzPCcSIFO

O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Portadores textuais seus usos e fungoes

e Marcas gréficas: desenhos, letras, nUmeros

e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: 1apis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE~EXPERII§NCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando

seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
Ampliar seu vocabulério por meio de muasicas, narrativas,
poemas, histdrias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a
leitura de histdérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustragcbes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
leitor, a direc&o da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).
e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos
graficos para produzirilustracdes.

(EI0O2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.
e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos
de receitas, bulas eoutros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos a aula com o calendéario estimulando a percepc¢édo dos dias
observando o tempo, em seguida ouviremos a nossa histéria do dia “A
cesta da dona Maricota” ou colocar o video para que o adulto assista
com a crianga, sempre interagindo com ela e conversando sobre 0s
fatos da histéria, personagens e etc. Apds, com ajuda do adulto iremos

preparar uma deliciosa salada de frutas utilizando as frutas que vocé



https://www.youtube.com/watch?v=ButzPCcSlF0

tiver em casa. Nao esqueca de falar para a criangca os nomes das
frutas, caso ela ndo conhega. Conte a quantidades de frutas que vocés
irdo utilizar, deixe que a crianga manuseie cada umas das frutas,
passando as maos para sentir a textura, e percebase a casca é lisa,
aspera. Pergunte também a cor e o formato de cada uma delas. Para
finalizar realizaremosa atividade de registro: Com ajuda do familiar que
deverd orientar a crianca para que pinte corretamente a quantidade
indicada.

Pinte as frutas de acordo com o numeral indicado
HISTORIA: A CESTA DA DONA MARICOTA™
TATIANA BELINK
DONA MARICOTA,
BOA COZINHEIRA,
VOLTOUCOM A CESTA
CHEINHA DA FEIRA:
CENOURA, LARANJA,
PEPINO,E LIMAO,
BANANA E MILHO,
ERVILHA, E MAMAO.
MORANGA, ESPINAFRE,
TOMATE E CEBOLA,
ALFACE,PALMITO,
MACA E ESCAROLA.
GUARDOU NA DESPENSA
E NA GELADEIRA,

E DEU UM SUSPIRO,
UFA! QUE CANSEIRA!
E
FOI DESCANSAR.
ENTAO ESSAS VERDURAS,
LEGUMES E FRUTAS,
FRESQUINHAS, MADURAS,

TODOS ANIMADOS




DEPOIS DA VIAGEM.

PUSERAM-SE LOGO
A CONTAR VANTAGEM:

O MILHO FALOU:

OLHEM, SOU EU O MAIS BELO!
SOU LOURO,GOSTOSO

E TAO AMARELO!

O BELO SOU EU,
DECLAROU O TOMATE.
NAO MAIS DO QUE EU,

CONTESTOU O ABACATE.

POIS OLHEM PRA MIM!

PROVOCOU O PALMITO.

SOU BRANCO E MACIO,

EU SOU O MAIS BONITO!
ENTAO A LARANJA

FALOU, BEM AMAVEL:

MELHOR QUE BONITA.

EU SOU E SAUDAVEL.

E LOGO O ESPINAFRE
GRITOU: NAO TEM ERRO!
SOU VERDE E SAUDAVEL,

SOU CHEIO DE FERRO!

FALOU A CEBOLA:

AQUI, ENTAOQ!

SAUDAVEL SOU EU

:BOA PRO CORAGAOQ!

E DISSE A ERVILHA EU
SOU PEQUENINA
POR FORA,MAS DENTRO
TENHO PROTEINA
.LOGO O LIMAO DISSE:

QUEM E QUE NAO VE?




TENHO A VITAMINA
PRECIOSA- A TAL “C”.
MAS NISTO APARECE

DONA MARICOTA,

E AS FRUTAS GOSTOSAS
VIRARAM... COMPOTA!
E O BELOS LEGUMES,
EM TODA SUA GLORIA,

VIRARAM SOPAO!

E ACABOU-SE A HISTORIA.

Segue a receita.

O adulto juntamente com a criancga ira fazer a higiene das maos e das

frutas que ira usar.
SALADA DE FRUTAS
Ingredientes

4 laranjas

2 bananas

1 maga

1 goiaba

1 mamao

Modo de fazer primeiro espremer 3 laranjas e reservar o caldo, depois se for
possivel com a orientacdo de um adulto a crianga ird cortar as frutas em
pedacos pequenos (tomando cuidado para a crianga ndo se cortar) em uma
tigela colocar o caldo da laranja junto das frutas cortadas e mexer bem, agora

so servir e se deliciar com essa gostosura de salada de frutas.




NOME :

PINTE AS FRUTAS DE ACORDO COM O NUMERAL INDICADO.

N\ A Y

\Y

3| Belbsls

Relate aqui como foi & aula de hoje:
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